Ono %co je prechodilo...

Prva Apokalipsa unistila je velike norsirske narode Sjevera. Samo su
ketyaski narodi s juga Tromorja prezivjeli napad Ne-Boga, Mog-Pharaua
i njegova Savjeta generala i maga. Prolazile su godine i Ljudi Tromorja
su zaboravili, kao $to ljudi neminovno zaboravljaju, strahote koje su
njihovi oci pretrpjeli.

Carstva su se uzdizala i padala: Kyraneas, Shir, Cenei. Kasniji Prorok,
Inri Sejenus, nanovo je protumacio Kljovu, najsvetiji od svih artefakata,
a u roku od nekoliko stoljeca inritska je vjera, koju organizira i kojom
upravlja Tisu¢a Hramova i njihov duhovni voda Srijah, ovladala ¢itavim
Tromorjem. Velike ¢arobnjacke Skole, kao §to su Grimizni Tornjevi,
Carski Saik i Mysunsai, pojavile su se kao odgovor na inritske progone
Rijetkih, onih koji imaju sposobnost vidjeti i prakticirati magiju. Uz
pomo¢ Chorae, drevnih artefakata koji daju imunitet na ¢arolije osobama
koje ih nose, Inriti su ratovali protiv Skola u neuspje$nom pokusaju da
ociste Tromorje. Tada je Fane, Prorok Jedinog Boga, ujedinio Kianja-
ne, pustinjske narode sjeverozapadnog Tromorja, i proglasio rat protiv
Kljove i Tisu¢e Hramova. Stolje¢ima kasnije i nakon nekoliko dZihada,
Fanimljani i njihovi bezoki ¢arobnjaci-svecenici, Cishaurimi, pokorili su
gotovo Citavo Tromorje, ukljucujudi i sveti grad Shimeh, rodno mjesto
Inrija Sejenusa. Samo su malaksali ostaci Nansurskog Carstva nastavili
pruzati otpor.

Sada jugom vladaju rat i razdor. Dvije velike religije, Inritizam i Fanim-
stvo neprestano se nadmecu za prevlast, iako se trgovina i hodocaséenja
toleriraju kada im to komercijalno odgovara. Velike obitelji i narodi
natje¢u se za vojnu i trgovacku premoé. Veée i manje Skole Tromorja
svadaju se i spletkare, narocito protiv sve mo¢nijeg Cishaurima, Ciju
caroliju Pstikhe Ucenjaci ne mogu razlikovati od Bozjeg svijeta. Dotle
se Tisu¢a Hramova prepustila svjetovnim ambicijama pod vodstvom
korumpiranih i neu¢inkovitih Srijaha.
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Prva Apokalipsa ostala je tek legenda. Savjet koji je prezivio smrt
Mog-Pharaua sveo se na mit, bablje pri¢e za malu djecu. Nakon dvije
tisuée godina samo se Uc¢enjaci Mandata, koji Apokalipsu prozivljavaju
svake noci o¢ima svojeg pradavnog utemeljitelja Seswathe, sjecaju uzasa
i proro¢anstva o povratku Ne-Boga. Iako ih mo¢ni i uceni ljudi sma-
traju budalama, njihovo posjedovanje Gnose, magije Drevnog Sjevera,
ulijeva posStovanje i smrtnu zavist. Vodeni noénim morama, oni lutaju
labirintima moc¢i u potrazi za tragovima svog drevnog i neumoljivog
neprijatelja — Savjeta.

I kao i uvijek, ne pronalaze niSta.

Knjiga prva: Tama koja prethodi

Sveti rat je naziv za veliku vojsku koju je sazvao Maithanet, voda Tisuce
Hramova, kako bi oslobodili Shimeh iz ruku poganih Fanimljana iz
Kiana. Glas o Maithanetovom pozivu proSirio se diljem Tromorja i
pravovjerni iz svih velikih inritskih zemalja — Galeotha, Thunyerusa, Ce
Tydonna, Conriye, Visokog Ainona i zemalja koje im placaju danak —
putuju u grad Momemn, prijestolnicu Nansurskog Carstva, da bi postali
Ljudi od Kljove.

Gotovo od samog pocetka vojska u okupljanju ovijena je velom politike
1 kontroverzi. Kao prvo, Maithanet je nekako uvjerio Grimizne Tornjeve,
najmoéniju od ¢arobnjackih Skola, da se pridruzi Svetom ratu. Unato¢
skandalu koji je time izazvao — naime, ¢arobnjastvo je za Inrite prokletstvo
- Ljudi od Kljove uvidaju da su im Grimizni Tornjevi potrebni da bi mogli
parirati poganskim Cishaurimima, ¢arobnjacima-svecenicima Fanima.
Sveti rat bi bez neke od veéih Skola bio osuden na propast. Pitanje je
zaSto bi Grimizni Ucenjaci pristali na tako pogibeljan dogovor. Vecini je
nepoznato da je Eledzaras, Vrhovni vladar Grimiznih Tornjeva, zapoceo
dugotrajni i tajni rat protiv Cishaurima, koji su bez nekog ocitog razloga
smaknuli njegovog prethodnika Sasheoku deset godina ranije.

Kao drugo, Ikurei Xerius III., Car Nansura, kuje zamrSenu spletku
kako bi prisvojio Sveti rat za svoje vlastite ciljeve. Velik dio podrucja
koja sada spadaju u poganski Kian neko¢ su pripadala Nansurcima i
vracanje izgubljenih carskih provincija Xeriusova je Zarka zelja. Bududi
da se Sveti rat okuplja u Nansurskom Carstvu, krenuti u napad mogu
jedino ako ih Car opskrbi zalihama, $to on odbija uciniti sve dok svaki
voda Svetog rata ne potpiSe njegovu Povelju, pismenu zakletvu kojom
se obvezuje da ¢e sve osvojene zemlje prepustiti njemu.
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Naravno, prvi pristigli kastinski plemici odbacili su Povelju i nasli
se u pat poziciji. Dok Sveti rat narasta na stotine tisu¢a, nominalni
vode vojske postaju nemirni. Buduci da ratuju u Bozje ime, smatraju se
nepobjedivima, pa stoga ne vide razloga zasto bi dijjelili slavu s onima
koji tek trebaju pristi¢i. Conriyanski plemi¢ imenom Nersei Calmemunis
sklapa nagodbu s Carem i uvjerava svoje drugove da i oni potpiSu Carsku
povelju. Jednom kad su dobili zalihe, ve¢ina okupljenih krece u mars,
iako njihovi gospodari i ve€ina Svetog rata tek trebaju sti¢i. Buduci da
se vojska sastoji uglavnom od svjetine bez gospodara, dobiva naziv Divlji
sveti rat.

Unato¢ Maithanetovim pokusSajima da zaustavi provizornu vojsku, ona
nastavlja svoj mar$ prema jugu i ulazi u poganske zemlje, gdje je — upravo
kao Sto je Car i planirao — potpuno uniStavaju Fanimljani.

Xerius je svjestan da je gubitak Divljeg svetog rata u vojnom smislu
beznacajan, jer bi od svjetine koja ga je vec¢im dijelom sacinjavala u
bitki bilo viSe Stete nego koristi. U politickom je smislu, s druge strane,
unistenje Divljeg svetog rata neprocjenjivo, jer je Maithanetu i Ljudima
od Kljove pokazalo pravu ¢ud njihovog protivnika. S Fanimljanima
nema Sale, Nansurci to dobro znaju, ¢ak ni ako je Bog na njihovoj strani.
Samo izvanredan general, Xerius tvrdi, moZze osigurati pobjedu Svetog
rata — netko poput njegovog necaka, Ikurei Conphasa, koji je nakon
nedavne pobjede nad straSnim Scylvendijima u Bitki na Kiyuthu prozvan
najveéim takti¢arom svoga doba. Vode Svetog rata trebaju samo potpisati
Carsku povelju i Conphasova izvanredna vjestina i oStroumnost bit ¢e
im na raspolaganju.

Maithanet se, ¢ini se, nalazi u dilemi. Kao grijah, on moze prisiliti
Cara da opskrbi Sveti rat, ali ga ne moze prisiliti da poSalje Ikurei
Conphasa, svog jedinog zivuéeg nasljednika. Usred te zavrzlame Svetom
ratu se pridruzuju prvi pravi inritski moc¢nici: Princ Nersei Proyas od
Conriye, Princ Coithus Saubon od Galeotha, Grof Hoga Gothyelk od
Ce Tydonna i Chepheramunni, Kralj-Regent Visokog Ainona. Sveti rat
gomila nove snage, iako zapravo ostaje talac, zbog nestaSice hrane vezan
za zidine Momemna i Careve zitnice. Svi do jednoga, kastinski plemici
odbijaju Xeriusovu Povelju i zahtijevaju od njega da ih opskrbi zalihama.
Ljudi od Kljove pocinju pljackati po okolnim selima. Car za odmazdu
poziva dijelove carske vojske. Dolazi do otvorenih bitki.

U pokuSaju da sprijeci katastrofu Maithanet saziva Savjet Velikih
i Manjih Imena, i svi se vode Svetog rata okupljaju u Carevoj palaci,
Andiaminskim visovima, da bi iznijeli svoje argumente. Ondje Nersei
Proyas Sokira sve prisutne ponudivsi Scylvendija prepunog oZiljaka,
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veterana proslih ratova protiv Fanimljana, kao zamjenu za slavnog Ikurei
Conphasa. Scylvendi, Cnaiiir urs Skidtha, grubim se rije¢ima obrac¢a Caru
i njegovom necaku i impresionira vode Svetog rata. Srijahov glasnik,
medutim, ostaje neodlucan: Scylvendiji su, na koncu konca, jednaki
odmetnici kao i Fanimljani. Tek mudre rijeci Princa Anastrimbora
Kellhusa od Atrithaua rjeSavaju spor. Glasnik ¢ita proglas kojim se Caru
pod prijetnjom Srijalskog prijekora nareduje da opskrbi Ljude od Kljove.

Sveti rat ipak krece u mars.

Drusas Achamian je ¢arobnjak kojega je Skola Mandata poslala da istrazi
tko je u stvari Maithanet i za$to je zapoceo Sveti rat. [ako vise ne vjeruje
u Skolinu pradavnu misiju, on putuje u Sumnu, gdje se nalazi sjediste
Tisuée Hramova, u nadi da ée saznati neto vise o tajanstvenom Srijahu za
kojeg se Mandat boji da bi mogao biti agent Savjeta. U tijeku svoje istrage
obnavlja staru ljubavnu vezu s bludnicom po imenu Esmenet, i unato¢
svojim dvojbama vrbuje bivSeg ucenika, Srijalskog sve¢enika imenom
Inrau, da ga izvjeStava o Maithanetovim aktivnostima. Za to vrijeme,
njegove noéne more o Apokalipsi postaju sve intenzivnije, narocito one
povezane s takozvanim “Celmomasovim prorocanstvom”, koje navijeSta
povratak potomka Anastrimbora Celmomasa uoci Druge Apokalipse.

Tada Inrau umire u tajanstvenim okolnostima. Preplavljen krivnjom i
slomljenog srca jer Esmenet odbija prestati primati musterije, Achamian
bjezi iz Sumne i putuje za Momemn gdje se Sveti rat okuplja pred Ca-
revim pohlepnim i zabrinutim oéima. Moéni Mandatov suparnik, Skola
po imenu Grimizni Tornjevi, pridruZzila se Svetom ratu da se pozabavi
dugotrajnim suparniStvom s ¢arobnjacima-svecenicima Cishaurima koji
borave u Shimehu. Nautzera, Achamianov nadredeni u Mandatu, naredio
mu je da motri na njih i Sveti rat. Kada stigne u taboriste, Achamian se
pridruzuje taboru Xinemusa, svog starog prijatelja iz Conriye.

Nastavljajuci istragu o Inrauovoj smrti, Achamian nagovori Xinemusa
da ga odvede da vidi drugog svog ucenika, Princa Nersei Proyasa od
Conriye, koji je postao bliski prijatelj zagonetnog Srijaha. Kada Proyas
ismije njegove sumnje i odrekne ga se jer je bogohulnik, Achamian
ga moli da piSe Maithanetu o okolnostima Inrauove smrti. Ogorcen,
Achamian napusta paviljon svog negdasnjeg ucenika siguran da njegova
sitna zamolba nece biti ispunjena.

Tada dolazi muskarac podrijetlom s dalekog sjevera — ¢ovjek koji tvrdi
da se zove Anasiirimbor Kellhus. Izmucen stalnim snovima o Apokalipsi,
Achamian se poc€inje bojati najgoreg: Druge Apokalipse. Je li Kellhusov
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dolazak tek puka slucajnost, ili je on Glasnik predskazan Celmomasovim
proro¢anstvom? Achamian propituje tog ¢ovjeka, da bi ga ovaj potpuno
razoruzao svojom duhovito$cu, iskreno$cu i pamecu. Razgovaraju o
povijesti i filozofiji do dugo u no¢ i prije odlaska na pocinak Kellhus moli
Achamiana da mu bude ucitelj. Neobja$njivo zadivljen i pod dubokim
dojmom stranca, Achamian pristaje.

No nalazi se u nedoumici. Ponovni dolazak Anastirimbora nesto
je §to Skola Mandata jednostavno mora znati: rijetko bi koje otkriée
bilo znakovitije od toga. No on strahuje od toga Sto ¢e njegova braca
Ucenjaci udiniti: ¢itavi Zivot stravi¢nih snova ucinio ih je okrutnima i
nemilosrdnima, i on to zna. A joS ih k tome krivi za Inrauovu smrt.

Prije nego uspije razrijeSiti tu dvojbu, Carev necak Ikurei Conphas
sluzbeno poziva Achamiana u Carsku palacu u Momemnu, gdje Car
zeli da procijeni ima li njegov visokopozicionirani savjetnik — starac
imenom Skeads — na sebi znamen magije. Sami Car Ikurei Xerius III.
vodi Achamiana Skeadsu i zahtijeva od njega da mu kaze nosi li starac
bogohulni trag magije. Achamian ne vidi ni$ta $to ne bi valjalo.

Skeads, medutim, vidi neSto u Achamianu. Pocinje se gréiti u lancima
i govoriti jezikom iz Achamianovih drevnih snova. Starac se ¢udesno
oslobodi i pritom pobije nekoliko ljudi prije nego li ga spale Carevi
Carobnjaci. ZaprepaSten, Achamian se suocava sa Skeadsom koji zavija,
te gleda kako mu se lice guli i otvara u oprzene udove...

Shvaca da je spodoba pred njim Spijun Savjeta, i to takav koji je u stanju
oponasati i zamijeniti druge, a bez izdajnickog Znamena carobnjastva.
Spijun laznog lica. Achamian bjeZi iz pala¢e ne upozorivsi Cara i njegov
dvor, svjestan da ¢e njegovo uvjerenje smatrati gluposcu. Sto se njih tice,
Skeads moze biti jedino djelo poganskog Cishaurima, Cija djela isto tako
ne ostavljaju znamen. Potpuno nesvjestan svoje okoline, Achamian doluta
natrag u Xinemusov tabor, toliko udubljen u vlastite uzase da ne vidi i
ne ¢uje Esmenet koja mu se napokon doSla pridruziti.

Zagonetke vezane uz Maithaneta. Dolazak Anastirimbora Kellhusa.
Otkri¢e prvog Spijuna Savjeta nakon viSe stoljeca... Kako bi mogao i
dalje sumnjati? Druga Apokalipsa tek §to nije pocela.

Sam u svojem Satoru, on place, svladan usamljeno$¢u, stravom i
griznjom savjesti.

Esmenet je prostitutka iz Sumne koja oplakuje i svoj Zivot i svoju kéer
koje viSe nema. Kada Achamian stigne u misiju da bi saznao vise o
Maithanetu, ona ga spremno prima k sebi. Istovremeno nastavlja primati
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i usluZivati musSterije potpuno svjesna koliko boli time nanosi Achamianu.
No zapravo nema izbora: jasno joj je da ¢e Achamiana prije ili kasnije
poslati negdje drugdje. Unatoc¢ tome, sve se vise zaljubljuje u nesretnog
¢arobnjaka, djelomicno zato jer je postuje, a dijelom zbog svjetovne
prirode njegovog posla. Iako ju je njezin spol osudio da sjedi polugola na
prozoru, svijet s druge strane uvijek je bio njezina strast. Intrige Velikih
frakcija, spletkarenje Savjeta: to je ono od cega joj dusa zatitra!

A onda dolazi do katastrofe: Achamianov dousnik Inrau je ubijen,
a shrvani ¢arobnjak prisiljen je otputovati u Momemn. Esmenet ga
preklinje da je povede sa sobom, no on odbija i ona se ponovno nade
nasukana u svom starom zivotu. Nedugo potom u njezinu sobu dolazi
stranac koji zahtijeva da mu kaze sve 0 Achamianu. Iskrenuvsi njezinu
pozudu protiv nje, musSkarac je obeS¢a$cuje, a Esmenet odgovara na
sva njegova pitanja. S dolaskom jutra on odlazi iznenadno kao S$to se

1 pojavio, ostavivsi samo lokve crnog sjemena kao trag svog prolaska.

Prestravljena, Esmenet bjezi iz Sumne, odlu¢na da pronade Achami-
ana i isprica mu $to se dogodilo. Instinktivno zna da je stranac nekako
povezan sa Savjetom. Na putu prema Momemnu zaustavlja se u nekom
selu u nadi da ¢e pronaci nekoga tko bi joj mogao popraviti potrganu
sandalu. Kada seljaci na njezinoj ruci prepoznaju tetovazu kojom se
oznacavaju kurve, stanu je kamenovati — kazna je to koju Kljova zahtijeva
za kurve. Samo je iznenadan dolazak Srijalskog viteza Sarcellusa spasava
i ona uziva u ponizZenju onih koji su je mucili. Sarcellus je uzme sa sobom
na put prema Momemnu, a Esmenet postaje sve viSe i viSe oCarana
njegovim bogatstvom i aristokratskim vladanjem. Cini se da u njemu
nema ni trunke tuge i neodlu¢nosti koje muce Achamiana.

Jednom kad stignu do Svetog rata, Esmenet ostaje sa Sarcellusom
iako zna da je Achamian samo koji kilometar udaljen od nje. Kao $to je
Srijalski vitez uporno podsjeca, Uéenjacima poput Achamiana zabranjeno
je imati zene. Kad bi otr¢ala k njemu, rekao je, bilo bi samo pitanje
vremena kada ¢e je ponovno ostaviti.

Tjedni prolaze i ona pocinje sve manje cijeniti Sarcellusa i sve viSe
zudjeti za Achamianom. Konac¢no, no¢ prije nego Sveti rat treba krenuti
u napad, ona krece u potragu za neuglednim ¢arobnjakom, odlu¢na
ispricati mu sve $to se zbilo. Nakon mukotrpne potrage ona napokon
pronalazi Xinemusov tabor, da bi onda bila previSe posramljena pokazati
im se. Umjesto toga se skriva u tami i ¢eka da se pojavi Achamian, te
se divi neobi¢nom skupu musSkaraca i Zena oko vatre. Kada stigne zora,
a od Achamiana jo§ nema ni traga ni glasa, Esmenet luta napuStenim
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taborom, da bi ga tada spazila kako tetura prema njoj. Ispruzi ruke
prema njemu, placuéi od srece i tuge...

A on samo prode pored nje kao da je neki neznanac.
Slomljena srca, ona bjezi, odlu¢na da se sama snade u Svetom ratu.

Cnaiiir urs Skiotha je Poglavica Utemota, plemena Scylvendija, koji
diljem Tromorja izazivaju strah svojim ratnickim umijeéem i okrutnoscu.
Zbog okolnosti vezanih uz smrt njegova oca trideset godina ranije,
Cnaiiira njegov vlastiti narod prezire, iako se zbog njegove divlje snage
i oStroumnosti u ratu nitko ne usuduje suociti s njim. Glas stize da je
Carev necak Ikurei Conphas izvrSio invaziju na Svetu Stepu i Cnaiiir
s Utemotima jaSe da se pridruZi scylvendskoj hordi na dalekoj granici
Carstva. Poznavaju¢i Conphasovu reputaciju, Cnaiiir predosje¢a neku
stupicu, no Xunnurit, poglavica odabran za Kralja Plemena u nadolazecoj
bitki, ne obazire se na njegova upozorenja. Cnaiiir moze samo gledati
kako se odvija katastrofa.

Spasivsi se nakon uniStenja horde, Cnaiiir se vrac¢a na utemotske pas-
njake tjeskobniji nego ikada. Bjezi od Sapata i pogleda svojih suplemenika
ijaSe na grobove svojih predaka, gdje pronalazi teSko ranjenog muskarca
kako sjedi na grobnom humku njegova pokojnog oca, okruzen nizom
mrtvih Srankova krvolo¢nih ne-ljudi sa Sjevera koji nikada ne zalaze u
Svetu Stepu. Cnaitir oprezno pristupa i prestravljen shvaca da prepoznaje
tog Covjeka — ili da ga gotovo prepoznaje. On nalikuje Anastirimboru
Moénghusu gotovo po svemu, osim §to je premlad...

Moénghus je bio zarobljen pred trideset godina, dok je Cnaiiir jo$
bio mladac, i predan kao rob Cnaiiirovom ocu. Tvrdio je da je jedan od
Dtnyanjana, naroda obdarenog izvanrednom mudro$éu, i Cnaitiir je
proveo mnoge sate u njegovom drustvu raspravljajuci o stvarima koje
su za scylvendske ratnike zabranjene. Ono $to je uslijedilo — zavodenje,
Skidthino umorstvo, a zatim Moénghusov bijeg — sve otada mucilo je
Cnaiiira. Iako je neko¢ volio tog Covjeka, sada ga mrzi poremecenim
intenzitetom. Kada bi samo mogao ubiti Moénghusa, vjerovao je da bi
mu srce zacijelilo.

Sada je, potpuno nevjerojatno, k njemu stigao taj dvojnik, putujuci
istom rutom kao i prvobitni.

Shvativsi da bi mu stranac mogao omoguciti osvetu, Cnaiiir ga zatoci.
Covjek koji se predstavlja kao Anastirimbor Kellhus tvrdi da je Moénghu-
sov sin. Dlinyanjani su ga, kaze, poslali da smakne svog oca u dalekom
gradu Shimehu. No koliko god Cnaiiir Zelio povjerovati u njegovu pricu,
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oprezan je i zabrinut. Nakon godina opsesivnog razmiSljanja o Moén-
ghusu, shvatio je da su Dlnyanjani obdareni nadnaravnim vjestinama i
inteligencijom. Jedini smisao im je dominacija, sada to zna, no dok drugi
upotrebljavaju silu i strah, Dlinyanjani koriste obmanu i ljubav.
Cnaiiiru je jasno da je pri¢a koju mu je Kellhus ispri¢ao upravo prica
kakvu bi ponudio Diinyanjanin koji Zeli pobjeci i sigurno prijeci scyl-
vendske zemlje. Unato¢ tome, sklapa dogovor s njime i pristaje mu se
pridruziti u potrazi. Dvojac se uputi preko Stepe, zarobljen u mutnom
ratu maca i rije¢i. S vremena na vrijeme se Cnaiiir nalazi uvucen u
Kellhusove podmukle mreze, da bi se svaki put pribrao u zadnji Cas.
Samo ga mrznja prema Moénghusu i poznavanje Diinyanjana spasavaju.

U blizini granice s Carstvom nailaze na skupinu neprijateljskih scyl-
vendskih pljackasa. Kellhusova nezemaljska vjeStina u bitki istovremeno
zadivljuje i prestravljuje Cnaitira. Nakon bitke pronalaze zato¢enu konku-
binu, Zenu imenom Serwé, koja se S¢ucurila medu pljackaskim plijenom.
Zapanjen njezinom ljepotom, Cnailir je uzima kao svoju nagradu i preko
nje saznaje za Maithanetov Sveti rat za Shimeh, grad u kojem navodno
zivi Moénghus... Je li moguce da je to slu¢ajnost?

Bila to slucajnost ili ne, Sveti rat prisiljava Cnaitira da ponovno raz-
motri svoj prvobitni plan da putuje oko Carstva, u kojem bi mu njegovo
scylvendsko nasljede jamcilo gotovo sigurnu smrt. Budu¢i da se fanimski
vladari Shimeha pripremaju za rat, jedini moguci nacin da dodu do svetog
grada jest da postanu Ljudi od Kljove. Nemaju drugog izbora, shvatio je,
nego pridruziti se Svetom ratu koji se prema Serwinim rije¢ima okuplja
oko grada Momemna u srcu Carstva — jedinog mjesta na koje ne moze
i¢i. Sada kad su sigurno presli Stepu, Cnaiiir je uvjeren da ¢e ga Kellhus
ubiti: Dlinyanjani ne trpe teret.

Dok se spustaju s planine u Carstvo, Cnaiiir se suocava s Kellhusom,
koji tvrdi da ga joS uvijek treba. Dok Serwé uzasnuto gleda, dvojica mus-
karaca bore se u planinskim visinama, i iako Cnaiiir uspijeva iznenaditi
Kellhusa, ovaj ga s lako¢om nadjacava i drzi ga za vrat iznad ponora.
Kako bi dokazao svoju namjeru da ispoStuje dogovor, on ostavlja Cnaitira
na zivotu. Poslije toliko godina medu svjetovnim ljudima, Kellhus tvrdi,
Moénghus €e biti previSe moc¢an da bi mu se suprotstavio sam. Bit ¢e im
potrebna vojska, rekao je, a za razliku od Cnaitira on ne zna niSta o ratu.

Unatoc¢ zlim slutnjama, Cnaiiir mu povjeruje. Kako dani prolaze,
Cnaiiir gleda kako Serwé postaje sve viSe 1 viSe zaludena Kellhusom.
Iako ga to uznemirava, on to odbija priznati, stalno se podsjecajuci da
ratnicima nije stalo do Zena, a posebice ne do onih koje su uzeli kao
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ratni plijen. Kakve ima veze $to pripada Kellhusu tijekom dana? Noc¢u
je Cnaiiirova.

Nakon ocajni¢koga putovanja i potjere kroz srce Carstva, oni napokon
pronalaze put do Momemna i Svetoga rata, gdje ih odvode pred jednoga
od voda Svetoga rata, conriyanskoga Princa Nersei Proyasa. Prema
dogovorenome planu, Cnaiiir se predstavlja kao posljednji Utemot koji
putuje s Anastirimborom Kellhusom, princem sjevernoga grada Atrithaua
koji je sanjao o Svetome ratu izdaleka. Proyasa, medutim, mnogo vise
zanima Cnaiiirovo poznavanje Fanimljana i njihova nacina ratovanja.
Ocito impresioniran onime §to bi mu imao za reci, conriyanski Princ
uzima Cnaiiira i njegove suputnike pod svoju zastitu.

Nedugo nakon toga Proyas vodi Cnaiiira i Kellhusa na sastanak voda
Svetoga rata s Carem, na kojemu ¢e se odlucivati o sudbini Svetoga rata.
Ikurei Xerius III. odbio je opskrbiti Ljude od Kljove zalihama dok ne
prisegnu da ¢e sve zemlje koje preotmu od Fanimljana vratiti Carstvu.
Srijah Maithanet moze prisiliti Cara da ih opskrbi, ali strahuje da Svetome
ratu nedostaje vodstvo kako bi nadvladali Fanimljane. Car nudi svoga
genijalnoga necaka Ikurei Conphasa, punog samopouzdanja poslije
spektakularne pobjede nad Scylvendijima, ali samo — jo$ jednom — ako
se vode Svetoga rata obvezu da ¢e predati zemlje koje budu osvojili.
U odvaznome gambitu Proyas nudi Craiiira kao zamjenu za Conphasa.
Slijedi zlobni rat rijeci, i Cnaiiir uspijeva nadmudriti drskoga Carskoga
neéaka. Srijahov predstavnik zapovijeda Caru da opskrbi Ljude od Kljove.
Sveti ¢e rat krenuti u mars.

U samo nekoliko dana, Cnaiiir je od obi¢noga bjegunca dosao do
mjesta vode najveée vojske ikad okupljene u Tromorju. Sto jednom
Scylvendiju znaci pregovarati sa stranim prin¢evima, s narodima koje se
zakleo unistiti? Cega se sve mora odre¢i kako bi proveo osvetu u djelo?

Te noci promatra Serwé kako se dusom i tijelom podaje Kellhusu i
pita se kakvu je to strahotu doveo Svetome ratu. Sto li ée Anastirimbor
Kellhus — Dlinyanjanin — uciniti od tih Ljudi od Kljove? Nije vazno,
govori sam sebi, Sveti rat krece prema dalekome Shimehu — prema
Moénghusu i obeéanju krvi.

Anasiirimbor Kellhus je redovnik kojega je njegov red Diinyanjana poslao
u potragu za njegovim ocem, Anastirimborom Moénghusom.

Otkad su otkrili tajnu utvrdu kéniiirskih Visokih Kraljeva tijekom
Apokalipse prije nekih dvije tisu¢e godina, Dlinyanjani su se skrivali,
izoStravali reflekse i intelekt te neprestano vjezbali kretnje udova, misli i



22 R. Scott Bakker

lica — sve u korist razuma, svetoga Logosa. U pokuSaju da pretvore sebe
u savrSeni izraz Logosa, Dlinyanjani su Citavu svoju egzistenciju podredili
nadvladavanju iracionalnosti koje odreduju ljudske misli: povijesti, obi¢aja
i strasti. Na taj ¢e nacin, vjeruju, s viemenom doseci ono §to nazivaju
Apsolutom te tako postati duse koje same sebe pokrecu.

No njihovoj je veli¢anstvenoj izolaciji doSao kraj. Poslije trideset
godina izgnanstva, jedan od njih, Anastrimbor Moénghus, ponovno
se pojavio u njihovim snovima i zatrazio da mu poSalju njegova sina.
Znajuéi da mu otac zivi u dalekome Shimehu, Kellhus kre¢e na muko-
trpno putovanje kroz zemlje koje su ljudi odavno napustili. Prezimljava
s Lewethom, lovcem na krzna i otkriva da mu moze Citati misli preko
nijansi iz njegova izraza lica. Shvaca da su svjetovni ljudi mala djeca u
odnosu na Dlinyanjane. Eksperimentirajuci uvida da od Lewetha moze
izvuci bilo §to — bilo kakvu ljubav, bilo kakvu Zrtvu — obi¢nim rijecima.
ASto je onda s njegovim ocem koji je proveo trideset godina medu takvim
ljudima? Kakva li je tek mo¢ Anastirimbora Moénghusa?

Kada banda neljudskih Srankova otkrije Lewethovo imanje, dvojica
muskaraca prisiljena su bjezati. Leweth je ranjen i Kellhus ga bez imalo
kajanja ostavlja Srankovima. Srankovi ga dostiZu i nakon $§to ih je od-
vratio, bori se s njihovim vodom, poremecéenim Necovjekom koji ga je
zamalo dokrajcio ¢arolijom. Kellhus bjeZi i proganjaju ga pitanja na koja
nema odgovore: ucili su ga da je ¢arobnjaStvo puko praznovjerje. Je li
moguce da su se Dilinyanjani prevarili? Koje su jo§ ¢injenice previdjeli
ili potisnuli?

S vremenom nalazi utociste u drevnome gradu Atrithauu, gdje pomocu
svojih diinyanskih sposobnosti okuplja ekspediciju za prelazak ravnice
Suskare koja vrvi Srankovima. Poslije potresnoga puta prelazi granicu,
da bi ga tamo zarobio poludjeli scylvendski poglavica Cnaitir urs Skiotha
— Covjek koji poznaje i mrzi njegova oca Moénghusa.

Iako je zahvaljujuci poznavanju Diinyanjana Cnaiiir otporan na izrav-
no manipuliranje, Kellhus ubrzo shvaéa da njegovu zed za osvetom moze
okrenuti u vlastitu korist. Tvrdeci kako je ubojica poslan da smakne
Moénghusa, on ponudi Scylvendiju da mu se pridruzi u potrazi. Preplav-
ljen mrznjom, Cnaiiir nevoljko pristaje i dvojica se muSkaraca upute preko
Jitinatske stepe. Kellhus uporno pokusava pridobiti njegovo povjerenje
koje mu je potrebno da bi ga mogao posjedovati, ali ga barbarin svaki
put odbija. Njegova mrZnja i pronicavost previSe su snazni.

Tada blizu granice Carstva nailaze na konkubinu imenom Serwé od
koje saznaju da se oko Momemna okuplja Sveti rat — Sveti rat za Shimeh.
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To $to ga je otac pozvao u Shimeh u isto vrijeme, zakljuci Kellhus, ne
moze biti slu¢ajnost. No §to bi Moénghus mogao smjerati?

Prelaze planine i ulaze u Carstvo, a Kellhus promatra kako se Cnaitir
bori sa sve snaznijim uvjerenjem kako je prestao biti koristan. Misle¢i
da je ubojstvo Kellhusa najblize Sto ¢e ikada biti ubojstvu Moénghusa,
Cnailiir ga napada i biva porazen. Da mu dokaze kako ga jo$ uvijek treba,
Kellhus mu postedi zivot. Kellhus zna da mora ovladati Svetim ratom,
ali jo§ ne zna niSta o umijecu ratovanja. PreviSe je varijabli u igri.

Iako ga poznavanje Moénghusa i Dinyanjana ¢ini teretom, Cnaiiirove
ratnicke vjestine ¢ine ga neprocjenjivim. Kako bi pribavio njegovo znanje,
Kellhus pocinje zavoditi Serwé i koristi se njome i njezinom ljepotom
kao zaobilaznicom do izmucenoga srca barbara.

Kada su se nasli u Carstvu, nailaze na patrolu Carske konjice; njihovo
putovanje prema Momemnu ubrzo postaje o¢ajnicka utrka. Kada napokon
stignu do utaborenoga Svetoga rata, nadu se pred Nersei Proyasom,
Princem prijestolonasljednikom Conriye. Kako bi osigurao ¢asnu poziciju
medu Ljudima od Kljove, Kellhus laze i tvrdi da je Princ Atrithaua.
Da bi postavio temelje za svoju buducu vladavinu, tvrdi da je sanjao o
Svetome ratu — implicirajuéi, no ne rekavsi izravno, kako su poslani od
Boga. Bududi da Proyasa vise zanima Cnaiiir i kako upotrijebiti barbarovo
ratni¢ko znanje da pomrsi racune Caru, te su njegove tvrdnje prihvacene
bez ikakve provjere. Jedino se Uc¢enjak Mandata u Proyasovu drustvu,
Drusas Achamian, ¢ini njime zabrinut — posebice njegovim imenom.

Sljedece veceri Kellhus vecera s ¢arobnjakom, razoruzava ga svojim
humorom i povladuje mu pitanjima. Saznaje za Apokalipsu, Savjet i razne
druge stvari te iako zna da Achamian gaji odreden strah prema imenu
“Anastirimbor”, moli melankoli¢noga ¢arobnjaka da mu bude ucitel;.
Kao §to je Kellhus spoznao, Diinyanjani su bili u krivu glede mnogih
stvari, izmedu ostaloga i o postojanju ¢arobnjastva. Toliko toga mora
nauciti prije nego li se suoci s ocem...

Sazvano je zavr$no okupljanje na kojemu se treba razrijesiti spor
izmedu gospodara Svetoga rata koji Zele krenuti u marS§ i Cara koji ih
odbija opskrbiti. U drustvu Cnaiiira, Kellhus skicira duSe svih okuplje-
nih, proracunava nacine na koje bi ih mogao porobiti. Medu Carevim
savjetnicima, medutim, nailazi na lice koje ne moze procitati. Shvaca da
covjek ima lazno lice. Dok se Ikurei Conphas i inritski kastinski plemici
prepucavaju, Kellhus proucava toga muskarca 1 razabire da mu je ime
Skeads, Citajudi s usana njegovih sugovornika. Je li moguce da je Skeads
agent njegova oca?
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Medutim, prije nego li je uspio donijeti bilo kakav zakljucak, Car
osobno uocava njegov ispitivacki pogled i daje uhititi toga Covjeka. Iako
cijeli Sveti rat slavi Carev poraz, Kellhus je zbunjeniji nego ikada. Nikada
nije bio toliko udubljen u proucavanje.

Te noc¢i konzumira svoju vezu sa Serwé, nastavljajuéi strpljivi posao
otvaranja Cnaiiira — kao Sto se i svi Ljudi od Kljove moraju otvoriti.
Negdje, tajnovita frakcija vreba iza lica od lazne koze. Na dalekome jugu
u Shimehu, Anastrimbor Moénghus iSc¢ekuje nadolazecu oluju.

Knjiga druga: Ratnik-Prorok

Oslobodivsi se Carevih spletki, vode Svetoga rata zapadaju u medusobno
koskanje i Sveti se rat dijeli na frakcije sastavljene od pojedinih naroda
dok vojske marSiraju prema poganskoj granici. Kontingent po kontingent,
okupljaju se pod Asgiliochom na razmedi dvaju carstava.

Medutim, Princ Saubon, voda galeotskoga kontingenta, previse je
nestrpljiv i poslije prorockoga savjeta Princa Kellhusa, krece u mar§ s
Tydoncima, Thunyeranima i Srijalskim vitezovima. Carska vojska pod
vodstvom Ikurei Conphasa i Conriyani pod vodstvom Princa Proyasa
ostaju u Asgiliochu, gdje iS¢ekuju Ainonjane i iznimno vazne Grimizne
Tornjeve.

Skauras, voda kianske vojske, izvrSava prepad na Saubona i njegove
nepromisljene kolege plemi¢e na Mengedskoj poljani. Uslijedi o¢ajnicka
bitka, u kojoj, ba§ kao §to je Princ Kellhus predvidio, Srijalski vitezovi
pretrpe stravi¢ne gubitke spaSavajuéi Sveti rat od ¢arobnjaka Cishaurima.
Na izmaku dana, u brdima se pojavljuju ostale vojske Svetoga rata i
fanimska je vojska potucena do nogu.

Gubernija Gedea je pala, ali Car uspijeva na prevaru zauzeti njezinu
prijestolnicu, Hinnereth. Ljudi od Kljove nastavi$e svoj put prema jugu.
Slomljeni porazom na Mengedskoj poljani, Kianjani uzmicu ka juznoj
obali rijeke Sempis i prepustaju sjever Shigeka inritskim okupatorima.
Princ Kellhus pocinje odrzavati redovite propovijedi pod slavnim shigec-
kim ziguratima. Mnogi u Svetome ratu pocinju ga nazivati “Ratnikom-
-Prorokom”.

S Cnailirom na mjestu generala, Ljudi od Kljove prelaze deltu Sempisa
1 odrzava se druga velika bitka pod kianskom utvrdom Anwurat. Unatoc
raspadu Cnaiiirova zapovjedniStva i ratnickome lukavstvu Skaurasovu,
Ljudi od Kljove ponovno slave. Sinovi Kiana sasjeceni su u krs.
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Zeljni iskoristiti prednost, Velika Imena vode zatim Sveti rat prema
jugu kroz priobalnu pustinju Khememu, ovisni o Carskoj floti koja ih
opskrbljuje pitkom vodom. Vrhovni zapovjednik Kianjana Padiradza,
medutim, iznenadi flotu u Trantijskom zaljevu i Ljudi od Kljove nadu se
nasukani bez vode u sprZzenim pustarama. Tisuce i tisue umiru. Jedino
Kellhusov pronalazak vode pod dinama spasava Inrite od posvemasnjega
uniStenja.

Ostaci Svetoga rata izlaze iz pustinje i obrusavaju se na silni trgovacki
grad Caraskand. Poslije brojnih neuspjelih napada, Ljudi od Kljove
pripremaju se na dugotrajnu opsadu. Dolaze zimske kiSe, a s njima i
bolestine. Na vrhuncu kuge, stotine Inrita umiru svake noci. Tek fanimski
izdajnik omogucava Svetome ratu svladavanje moc¢nih zidina caraskan-
dskih. Ljudi od Kljove ne ukazuju nimalo milosti.

No ¢im je grad pao, Kascamandri, Padiradza glavom, stize s joS
jednom silnom vojskom. Iznenada se opsjedatelji nadu pod opsadom
u poharanome gradu. PocCinju ih proganjati bolesti uzrokovane loSom
prehranom, a zatim i prava glad. U meduvremenu, tenzije izmedu tradi-
cionalnih Inrita i onih koji smatraju Princa Kellhusa prorokom —izmedu
Ortodoksnih i Zaudunyanija — prerastaju u nerede i nasilje.

Nahuskani optuzbama Sarcellusa i Ikurei Conphasa, vode Svetoga
rata okrecu se protiv Princa Kellhusa. OptuZuju ga i proglasavaju laznim
prorokom te u skladu s Kronikom Kljove, zarobljavaju ga i privezuju za
truplo njegove Zene Serwé, koju je prethodno smaknuo Sarcellus. Zatim
ga vezu za zeljezni obruc¢ — cirkumfiks — i vjeSaju na stablo. Tisuce se
okupljaju u sve€anome bdijenju.

Nakon S$to Cnaiiir razotkrije Sarcellusa kao $pijuna laznoga lica,
Ljudi od Kljove se pokaju i Ratnika-Proroka oslobode s Cirkumfiksa.
Potaknuti dubokim Zarom, okupljaju se pred dverima caraskandskim.
Velmoze Kiana napadaju njihove nepokolebljive redove i bivaju potpuno
uniSteni. I sdm Padiradza pada od ruke Ratnika-Proroka, iako njegov sin
Fanayal uspijeva prezivjeti i pobjeci na istok s ostacima poganske vojske.

Put prema Shimehu sada je otvoren.

No daleko na sjeveru, u sjeni straSnoga Golgotteratha, Savjet ponovno
neskriveno hara i muci Ljude koji im se nadu na putu jednim jedinim
neumoljivim pitanjem: “Tko su Dlinyanjani?”

Drusas Achamian suocen je s dilemom, najgorom s kojom se ikada
susreo. Pomoc¢u Inkantacije Dozivanja on se javlja Mandatu i izvjeStava
ih o svome stravicnome otkricu podno Andiaminskih visova, no ne
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spominje Anastirimbora Kellhusa, iako bi njegovo ime vrlo lako moglo
znaciti da se Celmomasovo prorocanstvo — kako ¢e se Anastirimbor
vratiti na kraju svijeta — zaista ostvarilo.

Taj ga postupak proganja, medutim, $to viSe vremena provodi poduca-
vajuci Kellhusa tijekom marsSiranja, sve je viSe njime zadivljen. Potezima
Stapom po tlu Kellhus revidira klasi¢nu logiku, otkriva nove i suptilnije
geometrije. Redovito nasluéuje uvide najve¢ih umova Edrwe, cak ih i
prosSiruje na ¢udesne nacine. I nikada niSta ne zaboravlja.

Achamian viSe ne gaji nikakve iluzije glede vlastite Skole, poseb-
no poslije debakla s Inrauom u Sumni. Zna S§to bi ucinili s Princem
Anasirimborom Kellhusom. Stoga uvjerava samoga sebe kako mu treba
vremena da se uvjeri je li Kellhus uistinu Glasnik Apokalipse. Odlucuje
izdati Mandat, riskirati samu buduénost ¢ovjecanstva, zbog jednoga
nevjerojatnog ¢ovjeka.

Dok Sveti rat oko Asgiliocha ¢eka dolazak posljednjih zaostalih, on
se prepusta picu i bludnicama kako bi utiSao vlastita zdvajanja i tako
pronalazi Esmenet medu sljedbenicima tabora. Njihov ponovni susret
istovremeno je vatren i nespretan. Kasnije je Achamian dovodi u svoj $ator
kao svoju Zenu. Poslije cjelozivotnoga besplodnoga lutanja, prestravljen
je pred moguénoscu da bi mogao biti sretan. Kako itko moze biti sretan
u sjeni Apokalipse?

Dok Sveti rat marSira sve dublje u fanimske zemlje, on nastavlja
poucavati Kellhusa. Za to vrijeme, Achamian i Esmenet zabavljaju se,
pokuSavajuci protumaciti Kellhusa i postaju sve viSe i viSe uvjereni u
njegovu bozZansku prirodu. Mozgajuci tako, Achamian joj priznaje svoj
strah kako bi Kellhus mogao biti jedan od Rijetkih — onih koji mogu
prakticirati magiju. Kada i Kellhus utvrdi to nedugo potom, Achamian
zahtijeva da mu dokaze pomocu malene lutke Wathi u kojoj se skriva
demon, a koju je nabavio u Visokome Ainonu. Xinemus se razgnjevi tom
bogohulnom predstavom i Achamian se nade otuden od svoga staroga
prijatelja.

Kad Sveti rat dode do Shigeka, Kellhus napokon upita Achamiana
da ga pouéi Gnosi — §to bi zaokruzilo njegovu izdaju Mandata. Zeljan
samoce, Achamian putuje sam u Sareotsku biblioteku, gdje ga ¢arobnjaci
Grimiznih Tornjeva zaskoce iz zasjede i otimaju.

Mucenje se oteglo tjednima. Iyokus, glavni ispitivac, ¢ak zarobi i
oslijepi Xinemusa u pokusaju da iScupa jo$ podataka iz Achamiana.
Cini se da su Grimizni Tornjevi nekako saznali za dogadaje podno
Andiaminskih visova. Znaju za Skeadsa i Spijune laznih lica, a s obzirom
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na to da je buduénost njegove Skole na kocki, Eledzaras o¢ajnicki zeli
izvudi §to je moguce vise informacija.

Unatoc¢ za¢aranim okovima, Achamian uspijeva dozvati lutku Wathi,
koja je ostala zakopana u ruSevinama Sareotske biblioteke. Nakon du-
gotrajnoga iS¢ekivanja lutka dolazi i prekida Urobrijanski krug koji ga
drzi zato¢enim. Achamian kona¢no demonstrira strahovitu mo¢ Gnose
Grimiznim Tornjevima. Iako Iyokus uspijeva izmaci njegovoj osveti, on
i Xinemus napokon su slobodni.

Nakon oporavka, dvojica prijatelja zapute se pridruziti Svetome ratu,
iako im je odnos narusen Xinemusovim ogorcenjem zbog gubitka ociju.
Nalaze Ljude od Kljove zatocene i izgladnjele u Caraskandu i saznaju da
su Kellhus i Serwé zavrsili na cirkumfiksu. Achamian se smjesta uputi
kako bi pronasao Esmenet, osjetivsi neizrecivo olaksanje kada je saznao
da je prezivjela pustinju.

Pronalazi je medu Zaudunyanima. Ona mu govori da je trudna te da
nosi Kellhusovo dijete.

Achamian odlazi Kellhusu raspetome na obrucu, misle¢i jedino na
to kako ¢e ga ubiti. Umjesto toga, saznaje da je Sveti rat pun Spijuna
laznih lica. Cini se da ih Kellhus moze vidjeti. On govori Achamianu da
je Druga Apokalipsa ve¢ zapocela.

Unatoc svojoj tuzi i mrznji, Achamian odlazi Proyasu i zauzima se
za Kellhusovo oslobodenje. Proyas pristaje sazvati ostala Velika Imena
i Achamian im izlaZe svoje argumente, tvrdeci da svijetu prijeti propast
bez Anastrimbora Kellhusa, kako bi ga ruglu izvrgao Ikurei Conphas.

Ne uspijeva uvjeriti vode Svetoga rata.

Uvjerena kako je se Achamian odrekao, Esmenet se gubi u mnoStvu
koje prati Sveti rat i poslije nekog vremena pridruZi se trupi taborskih
prostitutki. No kod Asgiliocha pronalazi Achamiana kako kleci u guzvi,
pijan i premlacen. Nikada ga joS nije vidjela toliko o¢ajnoga. Pomire se,
no ona mu ipak ne moze priznati istinu o svojoj vezi sa Sarcellusom.

On njoj prica o Skeadsu i dogadajima pod Andiaminskim visovima,
o tome kako nije rekao Mandatu za Kellhusa. Ona ga tjesi, pokuSavajuci
istovremeno shvatiti stravi¢ni znacaj njegovih rije¢i. On uporno tvrdi da je
Druga Apokalipsa pred vratima i iako izgleda kao nesto previse uZasno,
preapstraktno i previSe stvarno, ona shvati da mu vjeruje. Pridruzuje
mu se u njegovu skromnome Satoru i postaje mu zenom, duhom ako
veé ne ritualom.
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Achamian je upoznaje s Kellhusom, Serwé, Xinemusom i svima
ostalima iz njihove $arolike, ali sloZne druZine uz vatru. Isprva je sum-
njicava prema Kellhusu, no ubrzo joj taj cudesni Covjek postaje jednako
neodoljiv kao i svima ostalima.

Dok Sveti rat marSira preko Gedeje, ona promatra kako Kellhusova
mo¢ i utjecaj rastu i postaje sve uvjerenija kako on mora biti prorok, a §to
sam uporno tvrdi da nije. Za to vrijeme, njezina ljubav prema Achamianu
se produbljuje, iako joj je teSko u to povjerovati.

Tada u Shigeku Kellhus upita Achamiana da ga pouci Gnosi. Buduci
da bi to bila posljednja i najveca izdaja Mandata, Achamian odlazi u
Sareotsku biblioteku kako bi mogao na miru promisliti o tome. On
i Esmenet se porjeckaju. Sljedeée noc¢i Kellhus je probudi s groznim
vijestima: Sareotska biblioteka gori, a Achamian je nestao.

Ona ga oplakuje kao Sto je jedno¢ oplakivala svoju pokojnu kéer.
Dok Ljudi od Kljove juri$aju na juznu obalu, ona ostaje sama u Acha-
mianovu Satoru i unato¢ Xinemusovu preklinjanju odbija se pridruZiti
Svetome ratu. Ta kako bi je Achamian pronasao ako ode? Nakon bitke
kod Anwurata, Kellhus dolazi k njoj zajedno sa Serwé i uvjeravanjem i
suosjeanjem uspijeva je nagovoriti da pode s njima i nastavi mars.

Isprva joj je neugodno u njihovu drustvu, no Kellhus uspijeva unijeti
smisao u njezinu melankoliju i dati obli¢je kaosu nagomilane tuge koja joj
je tiStala grud. Pocinje ju uditi ¢itati — ona misli, zato da joj skrene misli.
Kako prolaze tjedni, a Sveti rat zapocinje kobni mar§ preko pustinje,
pocinje se miriti sa ¢injenicom da je Achamian mrtav.

Usto, shvaca kako je Kellhus sve vise i viSe privlaci.

Unato¢ njezinu stidu, unatoc¢ njezinim odlukama, slucajni se trenuci
intimnosti gomilaju. Njegove rijeci kao da pogadaju njezinu bit i sve se
viSe pribliZavaju istinama koje ona ne moZze podnijeti. Priznaje mu svoju
vezu sa Sarcellusom i sve sitne izdaje Achamiana. Tada konac¢no, svladana
sramom i tugom, priznaje istinu o svojoj kéeri: Mimara nije umrla tada
prije mnogo godina. Esmenet je prodala djevojcicu trgovcima robljem
kako bi odgodila smrt od gladi.

Ona i Kellhus vode ljubav sljedeéega jutra.

Dugotrajne patnje u pustinji kao da posveéuju njihovu vezu. Sve kao
da se transformiralo. Cak je odbacila svoju kurvinu $koljku, ¢arobno
sredstvo protiv zaceéa koje koristi vecina prostitutki, a o ¢emu nikada
nije ni razmisljala dok je bila s Achamianom. Esmenet postaje druga
Zena Ratnika-Proroka. Prvi put u Zivotu ne osjeca se kao da je sagorjela
u vatri, ali ¢isto.
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Caraskand je pod opsadom, a potom i osvojen. Serwé rada malenoga
Moénghusa. A Kellhus prepusta Esmenet sve vecu i ve¢u mo¢ medu sve
brojnijim redovima Zaudunyanija, uzdize je ¢ak i iznad svojih najblizih
ucenika, Prvobitnih. Ona ostaje u drugom stanju.

Onda iznenada sve odlazi u propast. Padiradza zatoci Sveti rat unutar
Caraskanda. Jadi i nemiri vladaju ulicama. Velika Imena pogube Serwé
i osude Kellhusa na cirkumfiks. Sve se Cini izgubljenim...

Sve do Achamianova povratka.

Muke Cnaiiira urs Skiothe postaju sve gorima. Iako mu Ljudi od Kljove
ne znace nista, u njihovu polaganom prepustanju Kellhusu vidi vlastitu
propast. Samo on zna tajnu Diinyanjanina, $to znaci da samo on zna kako
¢e ga Kellhus kad-tad izdati u potjeri za vlastitim mracnim ciljevima.
Bas kao $to zna i da ¢e ovaj izdati Sveti rat.

Dok Sveti rat odmice sve dublje u fanimske zemlje, on pokusava
poduciti Princa Proyasa osnovama ratnih navika Kianjana. Proyas ga
stavlja na ¢elo kohorte conriyanske izvidnice i on se sve rjede vraca u
tabor koji je dijelio s Kellhusom, Achamianom i ostalima. Svjestan je da
Kellhus sada posjeduje Serwé duSom i tijelom, a kada se i vrati, shvaca
da kaZznjava nju za Kellhusove ispade. Potajno je voli ili barem sebe u
to uvjerava.

U su$nim brdima Gedeje on odlucuje kako to viSe ne moZe podnijeti.
Odbija sjediti za istom vatrom kao i Kellhus i zahtijeva da Serwé, koju
smatra svojom nagradom, pode s njime. Kellhus to odbija. Budu¢i da
brigu za Zene smatra neprilicnom za jednoga muskarca, Cnaiiir je se
odrice, iako mu ona nastavlja moriti misli. Njegovo ludilo se rasplamsava.
Nekoliko nodi luta selima, silujudi i ubijajuci sve od reda.

Kada Sveti rat zauzme sjevernu obalu rijeke Sempis, vode Svetoga
rata zaduzuju Cnaiiira da isplanira napad na juzni Shigek. Zadivljeni
njegovim uvidima i lukavo$éu, proglaSavaju ga svojim generalom za
predstojecu bitku. Kellhus dolazi k njemu i ponudi mu Serwé u zamjenu
za tajne ratovanja. Cnaiiir zna da je njegovo poznavanje ratnoga umijeca
posljednja njegova prednost pred Dlinyanjaninom, jedino zbog cega je
Kellhusu jo$ uvijek potreban, no nekako mu je Serwé postala vaznija od
bilo ¢ega. Ona je njegova nagrada, njegov dokaz...

Cnaiiir pristaje. lako ga izjeda samoprijegor, on poucava Kellhusa
principima ratovanja.
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Unato¢ svome njegovu trudu, Skauras ga nadmudri na bojnome
polju; samo odlucnost i sreca spasavaju Sveti rat od poraza. U Cnaiiiru
se nesto slomi. Na vrhuncu krize on ostavlja Kellhusa i ostale, napusta
svoje zapovjedniStvo kako bi pokupio svoju nagradu. No kada dode k
Serwé, neki drugi Kellhus je tuce, zahtijevaju¢i od nje informacije. On
iznenadi drugoga Kellhusa i probode mu rame. Covjek pobjegne, ali ne
prije nego je Cnaiiir stigao vidjeti kako mu se lice rastvara...

Chnaiiir zgrabi Serwé i stane je vuci prema svome taboru. Ona bjesni
na njega, govori mu da je tuce zato jer ona lijeze s Kellhusom, kao §to
je on lijegao s Kellhusovim ocem. Pokusava si prerezati grkljan.

Izbezumljen i u rasulu, Cnaiiir besciljno luta taborom. Kasnije te
noc¢i, dok Ljudi od Kljove slave pobjedu, Kellhus ga nalazi kako urla na
valove na obali Meneanora. Misle¢i da je rije¢ o Moénghusu, Cnaiiir
ga preklinje da mu skrati muke. Dlinyanjanin to odbija uciniti. Tijekom
¢itavoga kobnoga marsa kroz pustinju i opsadu Caraskanda, Cnaitirovim
srcem vlada ludilo. Tek kad grad padne, on uspijeva povratiti nesto od
svojega prijaSnjega stanja. HuSkajuci protiv Kellhusa, Velika Imena dolaze
k njemu u nadi da ¢e potvrditi glasine kako Kellhus nije pravi princ
Atrithaua. Otudenje izmedu Cnaiiira i Kellhusa nije tajna. Uvjeren kako
je Sveti rat osuden na propast, Cnaiiir odlucuje da ¢e Kellhus posluziti
kao nadomjestak za Moénghusa. Naziva Kellhusa “princem nicega”.

Tek kada Sarcellus ubije Serwé, on shvati posljedice svoje izdaje.
“Utjelovljenje lazi”, Kellhus mu se obrati prije nego ¢e ga zarobiti. “Lov
ne mora zavrSiti.” Cnaiiir bjezi, i u trenutku ponovno nadiruceg ludila
ureze si na vrat jo$ jedan swazond, oziljak koji je trag svake osobe koju
je ikad ubio.

Proganjaju ga Dlinyanjaninove posljednje rije¢i. Kada Uc¢enjak Man-
data suoci vode Svetoga rata s odrubljenom glavom Savjetova Spijuna
laznog lica, njemu konac¢no postane jasno znacenje tih rijeci. Slijedi
Sarcellusa koji je odjurio sa sjednice prema kompleksu hramova gdje su
njegova braca Srijalski vitezovi ¢uvali Kellhusa na Cirkumfiksu. Znajuci
da kani ubiti Dlinyanjanina, Cnaiiir ga presretne i njih dvojica se sucele
pred izgladnjelim masama koje su se okupile oko umiruéega Ratnika-
-Proroka. No $pijun laznoga lica je prebrz, prevjest. Cnaiiir nade spas tek
kad Gotian, Vrhovni zapovjednik Srijalskih vitezova, odvrati Sarcellusu
paznju zahtijevaju¢i da mu kaze gdje se naucio tako boriti. Iscrpljen i
krvav, Cnaiiir odrubi glavu laznom Srijalskom vitezu.
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Podignuvsi odrubljenu glavu prema nebesima, on pokaze Svetomu
ratu pravo lice neprijatelja Ratnika-Proroka. Lov na Moénghusa ne
mora zavrsiti.

Anasiirimboru Kellhusu potrebne su tri stvari da bude spreman za
svoga oca u Shimehu: poznavanje ratnoga umijeca i magije te vlast nad
Svetim ratom.

Od samoga pocetka, on tvrdi da je kastinski plemi¢ kako bi si osigu-
rao mjesto na vije¢ima Proyasa i ostalih Velikih Imena. Dalje postupa
oprezno, pazljivo postavlja temelje svoje dominacije. Citajuéi inritsko
sveto pismo saznaje $to Ljudi od Kljove oc¢ekuju od jednoga proroka,
pa odlucuje oponasati — koliko god mozZe — sve te karakteristike. On
postaje pilot tudih dusa, djeljajudi utiske koje ostavlja na druge suptilnim
modulacijama rijeci, tona i izraza lica. Ubrzo se svi koji ga poznaju nadu
udivljeni. Posvuda po Svetome ratu ljudi pocinju Saputati o proroku koji
hoda medu njima.

Istovremeno, iznimno pazljivo secira Achamiana. Dok muze iz njega
znanja o Tromorju, Kellhus ga suptilno uvjetuje, usaduje mu emocije
i uvjerenja koja ¢e ga s vremenom prisiliti da uc¢ini nemoguce: nauci
Kellhusa prakticirati Gnosu, smrtonosnu magiju Drevnoga Sjevera.

Medutim, za vrijeme poduke on otkriva desetke $pijuna laZnih lica
koji oponasaju ljude na raznim visokim polozajima. Stovise, saznaje i
da oni sada znaju da ih on moze vidjeti. Jedan od njih, visokorangirani
Srijalski vitez imenom Sarcellus, prilazi mu pokusavajuéi ispipati detalje.
Kellhus iskoristi priliku da se predstavi kao jo§ ve¢a nepoznanica, pravi
od sebe zagonetku koju Savjet nece htjeti unistiti prije nego li je rijesi.
Sve dokle ga Savjet bude smatrao bezopasnim misterijem, Kellhus shvaca,
nece djelovati protiv njega.

Treba mu vremena da utvrdi svoju poziciju. Sve dok Sveti rat ne bude
u njegovim rukama ne moZe si dopustiti otvoreno suceljavanje.

Iz istoga razloga niSta ne govori Achamianu. Zna da Ucenjak Mandata
vjeruje kako je on Glasnik Druge Apokalipse i da je jedino $to Achamiana
sprjecava da obavijesti svoje nadredene u Mandatu smrt njegova negdas-
njeg ucenika Inraua, a koja je uslijedila kao rezultat njihovih makinacija.
Spoznaja da Kellhus u stvari vidi Savjetove agente medu njima mogla
bi za njega biti kap koja prelijeva ¢asu. A kao $to Achamian i sam kaze,
Mandat bi vjerojatno ugrabio Kellhusa i ne bi s njim postupao milostivo.

Jednom kada je Sveti rat osigurao Shigek, Kellhus se zapo¢ne sve
viSe nametati te po€inje odrzavati takozvane ziguratske propovijedi. lako
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ga mnogi sad ve¢ otvoreno nazivaju Ratnikom-Prorokom, on uporno
nastavlja tvrditi kako je samo Covjek kao i svaki drugi. Znajudéi da je
Achamian podlegao — da vjeruje kako je on jedina nada za ovaj svijet
— Kellhus konacno upita Ucenjaka da ga poduci Gnosi. Medutim, kada
Achamian ode u Sareotsku biblioteku da bi promislio o tom njegovu
zahtjevu, otmu ga Grimizni Tornjevi.

Pretpostavivsi da je Achamian mrtav, Kellhus se posveti Esmenet,
ne iz neke zastranjele pozude, ve¢ zbog njezine nevjerojatne urodene
inteligencije, koja je ¢ini korisnom i u ulozi pomo¢nika i kao potencijalne
zene. Razlike izmedu Dlnyanjana i svjetovnih ljudi ¢ine njegovu lozu
neprocjenjivom. Zna da ¢e se njegovi eventualni sinovi, posebno ako ih
rodi Zena Esmenetinih umnih sposobnosti, pokazati kao moc¢no orude.

Stoga je pocinje zavoditi; nauci je Citati, pokazuje joj skrivene istine
koje leZe u njezinu vlastitu srcu i uvlaci je sve dublje u svoj krug mo¢i i
utjecaja. Umjesto da se pokaze preprekom, njezino Zalovanje ¢ak olakSava
njegov plan buduci da je postala emocionalno ranjiva i sklona sugestiji.
Do trenutka kada Sveti rat ulazi u pustinju ona se vec¢ pridruzila njemu
i Serwé u bracnoj postelji.

Usprkos nedac¢ama, putovanje kroz pustinju pruza mu pregrst prilika
da pokaze svoje nadzemaljske sposobnosti. Okuplja Ljude od Kljove
demonstrirajuéi nesavladivu volju i hrabrost. Cak ih i spagava, upotri-
jebivsi svoje nadnaravne sposobnosti da pronade skrivene izvore vode
pod pijeskom. Do trenutka kada se Sveti rat obrusio na Caraskand,
tisuce 1 tisu¢e mu otvoreno klicu kao Ratniku-Proroku. Konacno, on se
prepusta tom naslovu.

Svoje sljedbenike naziva Zaudunyani, “Pleme Istine”.

No sada se suo¢ava s dodatnom opasno$¢u. Kako broj Zaudunyanija
nezaustavljivo raste, rastu i bojazni Velikih Imena. Za mnoge se Zivot
po diktatu Zivuc¢ega — a ne viSe odavno mrtvoga — proroka pokazuje kao
preveliki zalogaj. Ikurei Conphas postaje de facto voda Ortodoksnih,
Ljudi od Kljove koji ne priznaju Kellhusa i njegov reformirani Inritizam.
Cak i Proyasa sve vi§e muc¢e nedoumice.

I Savjet motri Kellhusa sa sve ve¢im strepnjama. Za vrijeme strke u
trenutku pada Caraskanda Sarcellus vodi skupinu svoje brace Spijuna
u pokusSaju atentata u kojemu je Kellhus zamalo izgubio Zivot. Znajuci
da bi se to moglo pokazati korisnim, Kellhus sacuva jednu od njihovih
odrubljenih glava.

Nedugo poslije tog pokusaja, Kellhusu se napokon obrati jedan
od ocevih agenata: Cishaurim koji bjezi pred Grimiznim Tornjevima.
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On kaze Kellhusu da slijedi Najkraci put i da ¢e ubrzo pojmiti nesto $to
naziva Tisu¢slojnom mislju. Kellhus ima bezbroj pitanja, ali prekasno je:
Grimizni Tornjevi se priblizavaju. Kako ne bi ugrozio vlastitu poziciju,
Kellhus mu odrubi glavu.

Dolaskom PadiradZe Sveti je rat zato¢en u Caraskandu i situacija
postaje jos gorom. Conphas i Ortodoksni tvrde da Bog kaznjava Ljude od
Kljove zato jer slijede laznoga proroka. Kako bi umanjio prijetnju, Kellhus
planira pogubljenja Conphasa i Sarcellusa. Oba pokuSaja propadaju i
General Martemus, Conphasov najblizi savjetnik, pogiba.

Kellhus se sada suocava s gotovo nepremostivom dilemom. Sveti rat
umire od gladi. Zaudunyani i Ortodoksni na rubu su otvorenoga rata.
Padiradza i dalje opsjeda caraskandske zidine. Prvi put se Kellhus nasao
u okolnostima kojima ne moze ovladati.

Vidi samo jedan nacin da ujedini Sveti rat pod svojim vodstvom:
mora dopustiti Svetome ratu da osudi njega i Serwé i pouzdati se u to
da ¢e ga Cnaiiir, u Zelji da osveti Serwé, izbaviti. Samo dramati¢ni obrat
i zadovoljstina za nanesenu mu nepravdu mogu preobratiti Ortodoksne
na vrijeme.

Mora riskirati i nadati se najboljemu.

Serwé je pogubljena, a Kellhusa privezu za njezino golo truplo. Zatim
ga prikuju za cirkumfiks i objese na golemo stablo da umre tako izloZen
silama prirode. Proganjaju ga vizije Ne-Boga, kao i mrtva Serwé prilju-
bljena uz njega. Nikada nije bio na tolikim mukama...

Prvi put u zivotu, Anastrimbor Kellhus place.

K njemu stize Achamian, gnjevan zbog Esmenet. Kellhus mu govori
za Spijune laznih lica i o svojim vizijama predstojece Apokalipse.

Tada ga, ¢udesno, spustaju sa stabla i on zna da je Sveti rat napokon
njegov i da ¢e imati dovoljno Zara i uvjerenja koji su im potrebni da
nadvladaju Padiradzu.

Uspravljen pred razdraganim masama, on napokon spoznaje Tisu¢-
slojnu misao.



